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JANVIER - FÉVRIER 2026

ASTUCIEUX 6/10 ANS



GROUPE 1 : 6/7 ANS

4e étage

La fonte des glaces

•	 Création de médailles
•	 Fabrication de cartes des neiges
•	 Création de boules à neige
•	 Création de porte-clés
•	 Fabrication de mammouth et pingouin
•	 Glace Odyssée
•	 Neige artificielle

Escape game / Banquise musicale / Jeu du pingouin 
Dinosaure de l’antarctique

•	 Fresque 
des glaces

•	 Mosaïque 
des glaces

Activités          artistiques
Activités          manuelles

Activités 
collectives

Activités sportives

Temps forts
pour les 2 groupes•	 Casino géant

•	 Projection de film
•	 Loup garou géant
•	 Jeu de l’ange gardien
•	 Olympiades



GROUPE 2 : 8/10 ANS

Sous-sol

Jeu de l’île glacée

•	 Concours de bonhomme de 
neige

•	 Jeu du flocon
•	 Création de totem Inuit
•	 Origami frileux
•	 Guirlande de flocon de neige
•	 Personnages en feutrine

Mission iceberg / Odyssée de glace / Reconnaissance de 
traces d’animaux

Jeu des binômes / Jeu de rôle / Jeu de 
sensibilisation environnementale

Activités          manuelles

Jeux de société

Activités 
collectives

Activités sportives

•	 Fresque 
des glaces

•	 Fabrique 
ton bol

•	 Peinture 
d’aurores 
boréales

Activités          artistiques



INFOS PRATIQUES
• Inscription à l’année.
• Les tarifs sont déterminés en fonction des revenus du foyer.
• Aucun remboursement ne sera consenti sans un certificat médical de minimum 3 jours, 
transmis à l’accueil du CSC sous 48 heures.
• Les enfants sont accueillis entre 08h00 et 09h00.
• Le soir, le départ des enfants se fait entre 17h30 et 18h30 au plus tard.

RESPONSABLE
ASTUCIEUX/MERCREDI

Hugo DROPET
alshf13@cscf13.org 

07 66 33 07 82

Thème
L’ÂGE DE GLACE

Manny, Sid, Diego et Scrat 
s’ennuient tellement sur le 

cotninent gelé qu’ils commencent 
à discuter avec les stalactites... 
et les stalactites ne répondent 

même pas !
Pour éviter de devenir 

complètement givrés, ils 
ouvrent le parc de l’âge de 

glace : glissades de mammouth, 
constructions givrées, 

explorations préhistoriques et 
défis sont au rendez-vous.

Et devine quoi ? Il reste des 
places pour toi ! Même si tu ne 
sais pas parler mammoutg ou 

courir derrière un gland comme 
Scrat.


