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PROGRAMME

Avec les Astucieux, on teste, on
expérimente, on tatonne, on
ose, pour mieux appréhender
et comprendre le monde qui

nous entoure.

Avec l'aide des animateurs,
c’est l'occasion d’apprendre a
accepter l'autre, a respecter
I'environnement et a faire des
choix.

LA THEMATIQUE

HARRY POTTER

4 maisons, de la magie et plein de
mystere... Replonge dans l'univers
du plus grand sorcier de tous les
temps ! Quidditch, magie vaudou,
hypogriffe géant : a toi de tout
faire pour gagner la Coupe des 4
Maisons !

A NOTER!

Le programme est succeptible
d'étre modifié en fonction du
temps et de I'agenda culturel.

——

08

JANVIER

matin

- Présentation du cycle : Répartition dans les 4
maisons (Gryffondor - Poufsouffle - Serdaigle -
Serpentard)

apres-midi
- Sortie a l'extérieur : Tournoi de Quidditch

15
JANVIER

matin

- Hypogriffe #1 : Création d'un hyppogriffe géant
quiornera la salle

- Baguette magique : Un sorcier n'est rien sans
sa baguette... a toi de créer la tienne !

« Théatre d'impro : Magie et sorciers... le monde
d'Harry Potter regorge de scene a jouer et rejouer !

« Quidditch | entrainement : Viens découvrir le
célebre sport des sorciers

apres-midi

. Sortie au Musée Vaudou : A la découverte
d'une magie bien réelle : la magie Vaudou !

«Quidditch|demi-finales: Aprésl’entrainement,
place aux demi-finales

22 GRAND JEU'!
JANVIER La Coupe de Feu

journée

« Quatre épreuves pour déterminer I'équipe
gagnante de «La Coupe de Feu - édition Fossé
des 13» : Défis et jeux d'équipe... il te faudra tout
ton courage pour mener a bien les missions
qgue l'on te réserve !



29

JANVIER

matin
- Hypogriffe #2 : Création d'un hyppogriffe géant qui ornera la salle
« Défi «Chorégraphie» : Challenge-nous si t'es cap !

- Duel de sorciers : Viens nous dévoiler tes talents de sorcier

apres-midi
- Sortie au Musée Vaudou : A la découverte d'une magie bien réelle : la magie Vaudou !

« Quidditch | finale : Place a la grande finale ! Viens participer pour peut-étre, gagner
la coupe des 4 maisons

05

FEVRIER

matin
- Hypogriffe #3 : Création d'un hyppogriffe géant qui ornera la salle
- Atelier cuisine : Muffins des sorciers

- Jeu de role : Incarne ton propre réle dans une aventure épique au sein de la forét
interdite

- Hockey-Balais : Clest le Quidditch canadien ! Plutét gu'utiliser tes mains, viens découvrir
les crosses et les palets

apres-midi

« «Zagamoren, le jeu : Viens découvrir un jeu de sorciers d'inspiration amérindienne qui
méle cartes et roles un peu spéciaux

12

FEVRIER

matin
- Time's Up : Spécial Harry Potter

- Créeation de Patronus : C'est un sort difficile a pratiquer... mais grace a nos professeurs
de choc, ce n'est qu'un détalil

- La Gazette du Sorcier : Reviens sur les événements passés durant le cycle en créant la
Une du célebre journal des sorciers !

- Défi «Relais-habits» : Challenge-noussit'es cap !

apres-midi

- Le classement des 4 maisons : On compte les points autour d'un quizz et d'un grand goUter



INFOS PRATIQUES

Inscription a I'année.

Les tarifs sont déterminés en fonction
des revenus et de la composition de la
famille.

Aucun remboursement ne sera consenti
sans la présentation d'un certificat
médical de minimum 3 jours.

Les enfants sont accueillis entre 07h45
et 09h30.

Le soir, le départ des enfants se fait entre
17h00 et 18h30 au plus tard.

Les parents peuvent venir déjeuner avec
les enfants en prévenant le matin lors du
passage a I'accueil (prix du repas: 7,50€).

CONTACTS

RESPONSABLE
ENFANCE

M'HAMDI Moncef

enfance.moncefm@cscfl3.org
06 43011558 - 03 88 14 36 47

07h45-09h30 : Accueil, jeux et petits ateliers
09h30-10h : Forum

10h-10h15 : Golter

10h15-12h : Activités et sorties

12h-13h30 : Repas

13h3-14h30 : Temps calme

14h30-17h : Activités et sorties

17h-18h30 : Accueil des parents et jeux libres

COORDINATEUR
ENFANCE/JEUNESSE

GENY Fabien

pole.educatif@cscfl3.org
06 430114 73 - 038814 36 47
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